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1  A N P A S S U N G  D E R  M E H R W E R T S T E U E R S Ä T Z E  

Ab dem 01.07.2020 werden die Mehrwertsteuersätze in den Artikelstämmen der Anwendungen im 
Spielbetrieb automatisch angepasst und bei Buchungen berücksichtigt. 

1 . 1  U M S A T Z S T E U E R A R T E N ,  G Ü L T I G K E I T E N  U N D  W E R T E B E R E I C H E  

Für die „ermäßigte Umsatzsteuer“ gelten die Werte: 

• 7% bis zum 30.06.2020 und ab 01.01.2021 
• 5% ab dem 01.07.2020 bis zum 31.12.2020 

Für die „volle Umsatzsteuer“ gelten die Werte: 

• 19% bis zum 30.06.2020 und ab 01.01.2021 
• 16% ab dem 01.07.2020 bis zum 31.12.2020 

1 . 2  E R F Ü L L U N G S Z E I T P U N K T  I M  S C H I E D S R I C H T E R S P E S E N P O O L  

Falls ein Schiedsrichter umsatzsteuerpflichtig ist, muss er dies bei der Erfassung seiner Spesen/Auslagen 
angeben. 
Für den Schiedsrichterspesenpool ist das Datum des Spiels maßgebend, welcher Steuersatz angewendet 
wird, der Zeitpunkt der Erfassung der Spesen ist nicht relevant. 

Weder der Schiedsrichter noch der Spesenprüfer kann diesen Zeitpunkt beeinflussen. 

1 . 3  E R F Ü L L U N G S Z E I T P U N K T  I N  D E R  S P O R T G E R I C H T S B A R K E I T  

Falls in der Sportgerichtsbarkeit eine Umsatzsteuer (z.B. bei Gerichtskosten) angewendet wird, gilt hier 
als Zeitpunkt zur Festlegung des korrekten Steuersatzes das Datum der Freigabe des Vorgangs. 
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2  K A R T E N  U N D  S T R A F E N  F Ü R  

T E A M O F F I Z I E L L E  

Mit dem DFBnet-Release 7.80, Ende Juni, wird die Handhabung von Teamoffiziellen im neuen 
Spielbericht komplett erneuert. Der neue DFBnet Spielbericht ermöglicht dann auch die Aufstellung von 
Teamoffiziellen im neuen Spielbericht. Erfasst werden dabei auch Sperren und Strafen von 
Teamoffiziellen, die im Spielbericht automatisch geprüft werden. 

2 . 1  T E A M O F F I Z I E L L E  I N  D E R  A U F S T E L L U N G  

Die Mannschaftsverantwortlichen der Mannschaften im Spiel geben vor dem Spieltermin ihre 
Aufstellungen ein. Hierzu gehören die Teamoffiziellen genauso wie die Spieler. Teamoffizielle werden 
wie Spieler über die Spielberechtigungsliste oder bei der Mannschaftsmeldung zu ihrer Mannschaft 
zugeordnet. 

Falls ein Mannschaftsverantwortlicher eine neue Aufstellung eingeben will, bekommt er als 
Komfortfunktion die angesetzten Teamoffiziellen aus dem Spiel zuvor vorbelegt und kann diese mit den 
sonstigen Teamoffiziellen der Mannschaft auffüllen. 

Hierbei kann eine Person mehrere Funktionen haben, z.B. Physiotherapeut und gleichzeitig 
Dopingbeauftragter. Genausout können Funktionen mehrfach vergeben sein, z.B. kann es in der 
Aufstellung mehrere Assistenztrainer geben. 

Der Anwender bekommt Hinweise, welche Funktionen Pflicht* sind und ob ein Teamoffizieller gesperrt 
ist. 

Falls eine Person als Teamoffizieller nicht bereits der Mannschaft zugeordnet ist, kann an dieser Stelle 
eine Person sowohl im Vereinskontext oder global gesucht und zugewiesen werden. 

Falls eine Person als Teamoffizieller verwendet werden soll, die im DFBnet nicht existiert, kann sie an 
dieser Stelle angelegt werden. Achtung: Hierbei sollte der Anwender darauf achten, dass die Person 
wirklich noch nicht im DFBnet vorhanden ist, ansonsten werden Duplikate erzeugt. 

Hinweis: Es ist nicht mehr möglich, freie Texte für Teamoffizielle zu verwenden. 

 
Abbildung 1 – Teamoffizielle in der Aufstellung 
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2 . 2  T E A M O F F I Z I E L L E  I M  S P I E L V E R L A U F  

Im Spielverlauf kann der Anwender Karten und Strafen für Teamoffizielle vergeben, die Regeln 
entsprechen denen für Spieler. 

 
Abbildung 2 – Strafen für Teamoffizielle 

2 . 3  T E A M O F F I Z I E L L E  I N  D E R  S P O R T G E R I C H T S B A R K E I T  

In der Sportgerichtsbarkeit werden Teamoffizielle analog zu Spielern behandelt. 

Sportrichter können nach Spielen mit roten Karten für Teamoffizielle suchen und hierfür Fälle anlegen, 
bearbeiten und entscheiden. Das Regelwerk entspricht dem für Spieler. 

Es können Geldstrafen, Spielsperren und sonstige Strafen/Auflagen verhängt werden, auch die 
Aussetzung zur Bewährung ist möglich. 

Die in der Sportgerichtsbarkeit verhängten Sperren sind relevant und werden im Spielbericht geprüft. 

2 . 4  S P E R R R E G E L N ,  S P E R R E N  U N D  A B L E I S T U N G E N  

Auch hier wurde das Regelwerk für Spielersperren übernommen. 

Je Liga können Sperrregeln für Teamoffizielle festgelegt werden. Diese Sperrregeln werden bei der 
Freigabe des Spielverlaufs im Spielbericht bei Bedarf angewendet und können zu automatischen Sperren 
führen, ggfs. werden diese in der Sportgerichtsbarkeit angepasst. 

Der Spielbericht prüft, ob ein Teamoffizieller gesperrt ist und weist ihn darauf hin (die Ansetzung ist aber 
trotzdem möglich). 

Bei Freigabe eines Spielverlaufs werden die Ableistungen zu offenen Sperren automatisch gerechnet. 

Es ist ebenso möglich. Sperren und Ableistungen direkt zu erfassen. 
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2 . 5  E R K L Ä R V I D E O S  

Um den Anwendern die neuen Funktionen näherzubringen, wurden drei Erklärvideos angefertigt. 

 Zu den Erklärvideos   

 

   

 
  

https://eur02.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Ft87a4e705.emailsys1a.net%2Fc%2F157%2F2968587%2F0%2F0%2F0%2F120171%2F1c30f485b7.html%3Ftestmail%3Dyes&data=02%7C01%7C%7Ce830a0a0532f4b7e579f08d81746b978%7C80fab52991da4991a55bb8195f9a5bfa%7C1%7C0%7C637284939842109200&sdata=Sww0GxBK0g%2BmblQYB03OBMxgRnKV50p0oG%2FrSb95NN0%3D&reserved=0
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3  Q U O T I E N T E N R E G E L  F Ü R  

T A B E L L E N R E C H N U N G  

Bereits mit dem Service Release 4 der Version 7.70 wurde die Tabellenrechnung um die Möglichkeit der 
Quotientenregel erweitert. 

In den Staffeldaten der Staffel kann der Anwender diese Eigenschaft setzen, die Tabelle wird sofort 
aktualisiert. 

 
Abbildung 3 – Modus der Tabellenrechnung: Quotientenregel 

Falls eine Staffel mit Quotientenregel bewertet wird, ist dies in der Ergebnistabelle als zusätzliche Spalte 
sichtbar. 

Bei Quotientenregel wird zur Sortierung nicht die erreichten Punkte, sondern der Quotient aus  
Punkte / Spiele herangezogen. 

Falls der Wert des Quotienten gleich ist, werden wie bisher Tordifferenz, erzielte Tore bzw. der direkte 
Vergleich herangezogen. 

 
 Abbildung 4 – Ergebnistabelle: Quotientenregel 
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4  A N P A S S U N G E N  I N  D E R  G L O B A L E N  

S P I E L A B S E T Z U N G  

Bereits vor einigen Service Releases der Version 7.70 wurde die globale Spielabsetzung erweitert. Dies 
war kurzfristig notwendig, um den spontanen Anforderungen durch Corona gerecht zu werden. 

4 . 1  W E I T E R E  W E T T K A M P F T Y P E N  

Nunmehr kann man neben der Meisterschaft auch für andere Wettkampftypen Spiele global absetzen. 
Ob ein Wettkampf in der Auswahlbox erscheint, wird vom Besitz der dafür notwendigen administrativen 
Rolle in der jeweiligen Anwendung abgeleitet. 

Bezüglich der Datumsgrenzen haben wir folgende Änderungen vorgenommen: 
• Datum-ab: kann bis 7 Tage vom Tagesdatum ausgehend in der Vergangenheit liegen, in der 

Zukunft ohne Beschränkung nunmehr 
• Datum-bis: erlaubt ist die Zeitspanne von Datum-ab bis Datum-ab von 2 Wochen 

Es ist mit diesen Änderungen möglich, in 14-tägigen Intervallen Spiele je Wettkampf abzusetzen. Alle 
Wettkämpfe auf einmal abzusetzen war aufgrund der unterschiedlich notwendigen Berechtigungen nicht 
möglich. 

Wir gehen aber davon aus, dass die Verbesserungen dennoch hilfreich sind, da nun nicht mehr jedes 
einzelne Freundschaftsspiel von Hand abgesetzt werden muss und auch Pokalwettbewerbe nicht mehr 
einzeln bearbeitet werden müssen. 

 
Abbildung 5 – weitere Wettkampftypen in der globalen Spielabsetzung 

4 . 2  E M P F Ä N G E R K R E I S  F Ü R  B E N A C H R I C H T I G U N G E N  K O N F I G U R I E R E N  

Bisher wurden bei Spielabsetzungen (unabhängig davon, ob dies Einzelabsetzung oder globale 
Absetzung war) viele Personen/Institutionen benachrichtigt, die mit dem Spiel in Verbindung stehen. 
In der Corona-Krise wurde die globale Spielabsetzung intensiv genutzt.  

Es hat sich gezeigt, dass die massenhafte Versendung von Benachrichtigungen bei so einem Ereignis 
nicht sinnvoll ist, da: 

- Die meisten Betroffenen sowieso informiert sind 
- Die Nachrichtenfluten manche Mailserver überlasten 

Mit dieser Anpassung erhält der Anwender selbst die Entscheidung, welche Empfängerkreise zu 
informieren sind. 
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Abbildung 6 – Benachrichtigungen bei globalen Spielabsetzungen 

 

 

5  N E U E  R O L L E  „ M A N N S C H A F T S I N F O “  I M  

S P I E L B E R I C H T  

Mit der Version 7.80 gibt es eine neue Rolle „Mannschaftsinfo“ im Spielbericht. Diese Rolle wird bzgl. der 
Datenrechte behandelt wie ein Mannschaftsverantwortlicher.   

Die Rolle Mannschaftsinfo darf: 

- An keiner Stelle Daten eines Spielberichts ändern 
- Die eigene und die gegnerische Mannschaftsaufstellung im Spielbericht einsehen, wenn beide 

Aufstellungen freigegeben sind. 
In diesem Fall darf er diese auch ausdrucken. 

- Den Spielverlauf im Spielbericht einsehen, nachdem dieser (z.B. durch den Schiedsrichter) 
freigegeben wurde. 
In diesem Fall darf er den Spielverlauf auch ausdrucken. 
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6  S A M M E L F R E I G A B E  I M  S P I E L B E R I C H T  

Mit der Version 7.80 wird Möglichkeit der Sammelfreigabe, die bereits im Spielbericht V1 bekannt war, 
nun auch im Spielbericht V2 angeboten.  

Die Sammelfreigabe benötigt eine Zusatzrolle im Spielbericht  

- Sammelbearbeiter Freigabe (Zusatzrolle) 

 
Abbildung 7 – Zusatzrolle Sammelbearbeiter Freigabe 

 

Die Zusatzrolle führt zu einem weiteren Menüpunkt innerhalb der Anwendung Spielbericht. 

- Prüferfreigabe setzen 

 
Abbildung 8 – Menüpunkt Prüferfreigabe setzen 

 

Die weitere Verarbeitung / Funktionalität ist mit der aus Spielbericht V1 identisch. 
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7  Ü B E R N A H M E  D E R  L I V E T I C K E R D A T E N  I M  

S P I E L B E R I C H T  

Mit der Version 7.80 wird die Übernahme von Livetickerdaten im Spielbericht V2 ermöglicht. Die 
Funktionalitäten unterliegen demselben Regelwerk wie die Übernahme der Tickerdaten in Spielbericht 
V1 mit anderer Darstellung. 

Wenn der Anwender den Spielverlauf zum Bearbeiten öffnet und es existieren 1 oder mehrere Liveticker, 
dann werden diese in einer Liste im oberen Panel angezeigt. 

Die vorhandenen Ticker heißen T1, T2, T3, …  

Je Ticker wird in der Zeile angezeigt: 

- Ergebnis 
- Anzahl Ein- / Auswechselungen 
- Anzahl Karten / Strafen insgesamt 
- Anzahl Torschützen 

Der Anwender kann mit „+ Daten übernehmen“ die Daten dieses Tickers übernehmen, mit  

„     Daten entfernen“ entfernt er diese Daten wieder. 

Es werden nur Ereignisse in Panels übernommen, in denen noch keine Daten stehen. Grundsätzlich ist es 
möglich, auch Daten aus mehreren Tickern zu übernehmen, beispielsweise, wenn ein Ticker nur 
Torschützen und eine anderer nur Karten und Strafen enthält. 

 

Nach dem Abspeichern von Daten ist nicht mehr ersichtlich, ob Daten aus einem Ticker übernommen 
wurden. 

 
Abbildung 9 – Livetickerdaten übernehmen 
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9  B E A R B E I T U N G S H I S T O R I E  

W A N N  W E R  W A S  V E R S I O N  
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