et ﬁichtl Inten fur

HallenfulRball ab 2016

Grundlage sind die aktuellen

Richtlinien fir HallenfuRRball
Stand November 2017

Teil 1 : Allgemein (alle ) §2-9
Teil 2 : Durchfihrung ( nur Futsal )s 10-15
Teil 3 : Sonderbestimmungen (Futsal+AltHalle) s 16-21
Teil 4 :Futsal-Ligaspielbetrieb s 22-28
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Achtung :

Die FIFA Regelanderungen
Von heuer werden
NICHT angewendet !!

» AnstoR nach vorne
» Zugriffe von aussen
» etc.

» Ist wie fruher !

BAYERISCHER
FUSSBALL-VERBAND

Richtlinien fiir HallenfuBball

(Stand September 2016)

§ 1 Grundsétzliches
Alle Verbandswettbewerbe in der Halle von der Kreis- bis zur DFB-Ebene werden nach den offizielien Futsal-Regein der FIFA gespielt, soweit
nachfolgend nichts anders geregelt ist. Filr den Jugendspieibetrieb gelten zusatzlich die Richtlinien fiir FuBbalispiele in der Halle fiir Juniorinnen
und Junioren (Futsal-Richtiinien Jugend).
Nachstehende Richtiinien sind wie foigt gegliedert:

Teil 1 - ndlicher Teil &»‘O(c

Dieser Abschnitt findet filr alle HallenfuBballspiele und ~turniere im Bereich des Bayerischen FuBball-Verbandes Anwendung und ist verbindlich
einzuhalten,

Teil 2 - Durchfiihrungsbestimmungen “(-( (7 S/} (_
Diese Bestimmungen regein den grundsatziichen Hallenspielbetrieb und finden Anwendung bei allen Tumieren des BFV auf Kreis-, Bezirks-
und Verbandsebene, unabhéngig von Geschlecht und Alterskiasse,

" Teil 3 - Sonderbestimmu al¥# #oﬂe_

Diese Bestimmungen konnen bei allen privaten HallenfuBballspielen und -turnieren der Herren, Frauen, Senioren, Junioren und Juniorinnen

an Stelle der Durchfilhrungsbestimmungen nach FIFA-Regeln (Teil 2) angewendet werden. Eine Vermischung der Richtlinien aus Teil 2 und
Teil 3 ist nicht zutssig.

Teil 4 - Bestimmungen fiir die Futsalligen
Diese Bestimmungen regeln den grundsatziichen Spielbetrieb der Futsalligen. Sie gelten fiir alle Futsalligen des BFV auf Kreis-, Bezirks- und
Verbandsebene, unabhéngig von Geschiecht und Aftersklasse.

Gesamtiibersicht fiir die Anwendung der Hallenrichtiinien
bei und -turnieren aller Altersklassen
Wetthewerb Erwachsene/Herren, Senioren, Frauen Junioren/Juniorinnen
Teil 1 Aligemeinverbindlicher Teil - gilt fiir alle alle HallenfuBbalispiele und -turniere und ist verbindlich einzuhalten
BFV-Tumiere
ol dhon B Teil 2 - Durchfiihrungsbestimmungen Teil 2 - Durchfiihrungsbestimmungen
Teil 2 - Durchfiihrungsbestimmungen Teil 2 - Durchflhrungsbestimmungen
Sonstige Tumiers | 1053 Sonderbestimmengen Toil 3 - Sonderbestimmungen
Futsalligen Teil 4 - Futsal-Ligaspielbetrieb Teil 4 - Futsal-Ligaspielbelrieb
Teil 1 - Aligemeinverbindiicher Teil

§ 2 Rechtliche Grundlagen
HallenfuBbalispiele und -turniere werden nach den Spielregeln der FIFA, den Bestimmungen der Satzung und Ordnungen des BFV und nach
Vorgaben dieser Richtfinie durchgefihrt.




Qe S pegrit

* In Zukunft nur noch der Begriff:
Hallenful3ball = Hallenful3ball nach FIFA-Regeln

Grundsatzliches

* Es gibt zwei Varianten des Hallenful3balls :

* 1. Richtlinen far Hallenfu3ball ( = Futsal )

« 2. bisherige Hallenregeln mit Modifizierungen

« Teil 1 Allgemeinverbindlicher Teil : gilt fir beide Varianten

* Teil 2 Durchfihrungsbestimmungen : nur Futsal-Regeln

« Teil 3 Sonderbestimmungen : Abweichungen flr Privat-Turniere
« Teil 4 Futsal-Ligaspielbetrieb

« Technische strengere Regelauslegung, rigorose Bestrafung von
Vergehen, super schnelles Ful3ballspiel, Herausforderung fir Schiris

« Keine Angst vor Fehlern in den ersten Spielen! Auch bei den
Teams noch ungewohnt!

FuRRball in der Halle
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SR-Spesen

e FUr Turniere :
— bei Junioren und Juniorinnen: 4,50€ je angefangene Stunde
— bei Herren, Senioren und Frauen: 6,00€ je angefangene Stunde

* FUr Einzelspiele:

— bei Junioren und Juniorinnen: 6,00 € pauschal
— bei Herren, Senioren und Frauen: 12,00 € pauschal

« km-Geld: 0,30€ pro km

 Porto fur Meldungen usw.

FuRRball in der Halle
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Platzaufbau (1)

r=0.25m

FuRRball in der Halle




Platzaufbau (2)

« Platz: Handballfeld

« Tore: Handballtore (3m x 2m)

« spezielle Futsal-Balle, keine Hallenballe

« Keine Bande, sondernrundherum Auslinien!
« Markierungen:

— Wechselzonen,

— Strafstof3punkte 4x,
— EckenstoRkreise: 0.25m, \\
— Anstol3kreis,

— 5-Meter-Marken (Ecke, 10 Meter-Freistol3-Punkte, Coaching-Zone)

FuRRball in der Halle .
5 W
.
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EAuSwechSelbank und Auswechselvorgang (1)

technische Zone

FuRRball in der Halle
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Auswechselbank und Auswechselvorgang (2)

« Anzahl der Spieler pro Spiel: maximal 12 (TW + 4 Feldspieler)
« Auf der Bank: max. 7 AW-Spieler + Trainer + 3 Betreuer
 Laibchen fur alle Auswechselspieler Pflicht!

« Trainer darf als einziger stehen (sozialvertraglich 16sen!)

* Fliegender Wechsel

« Ubergabe der Laibchen bei Auswechslung
 Wechselzone beachten: nur zwischen Markierung erlaubt
* Ausnahme: Verletzter Spieler

* Dbei Wechselfehler: idF wo Ball, gelbe Karte (Pflichtverwarnung!)
* Vorteilsregel anwendbar

« Bel Feldverweis: Spieler muss Innenraum verlassen

FuRRball in der Halle



Zeit & Zeitnehmer

« Ausrichterverein stellt Zeitnehmer & Schreiber der
Turnierleitung zur Verfligung

« Uhr lauft, bis SR unterbricht
« Bel Mauerstellen, Verletzungspausen, etc. Uhr unterbrechen

* |Inder letzten Minute: Uhr wird bei Unterbrechungen automatisch
angehalten

« Zeitnehmer zahlt kumulierte Fouls, gibt Durchsage beim 4. oder 5.

« Spezielle Spielb6gen: mit kumulierten Fouls, Torschitzen, Karten,
etc.

FuRRball in der Halle



FUSSBALL-VERBAND [BAVERISCHER FUSSBALL-VERBAND
AUSZEIT

Auszeit

AL

« 1 pro Halbzeit und Team FU

« Dauer: 1 Minute
« kein Sammeln der Auszeiten mdglich
 AW-Spieler und Trainer durfen nicht auf das Spielfeld

7

« Anmelden der Auszeit: v
Timeoutkarte - zur Turnierleitung %

« Auszeit tritt ein sobald:
— Spielunterbrechung

— Team im Ballbesitz

Auszeit

FuRRball in der Halle
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Lauf- und Stellungsspiel der SR

 immer 2 SRs aktiv pro Spiel im Einsatz

« SR1 auf Seite Turnierleitung, SR2 auf gegenuberliegenden
Auslinie

* Im Zweifelsfall zahlt die Entscheidung des SR1

» Bei Hallenful3ballspielen — und Turnieren die nur von einem SR
geleitet werden, ist ein Schiedsrichterassistent zu stellen.

« SRs stehen auf Auslinie. Nur bei Mauerstellen, Verwarnungen etc.

verlasst er diese Position
 SRs sollen ganze Auslinie auslaufen > siehe Stellungsspiel

« Spiel soll zwischen die SRs gebracht werden

FuRRball in der Halle

i1
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Lauf- und Stellungsspiel der SR

FuRRball in der Halle
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Lauf- und Stellungsspiel der SR

FuRRball in der Halle
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Foulspiel

« Gratschverbot am Gegenspieler!
Faustregel: Knie am Boden - Foul
Tackling, welches ,drauflden” gepfiffen wird = Verwarnung

» Korperkontakt trotzdem zulassen!

 Bei Vergehennach Regel 12: Foulspiele werden gezéhlt
- kumulierte Fouls

. IL:Jns (I)rtliche Vergehen (z.B.: Wechselfehler, Reklamieren): keine kumulierten
ouls!

* In beiden Fallen: Vorteil mdglich!
» Anzeige der kumulierten Fouls nach Vorteil

* Mauerbildung bei Freistol3 - Timeout durch SR

FuRRball in der Halle
14
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Persdnliche Strafen

« Gelbe Karte /} a
v ~

 Gelb-rote Karte > Matchstrafe (4
>
4

 Rote Karte = Turnierausschluss

« Erganzen nach Platzverweis: analog der ,alten” Regeln:
— Maximal 2. Minuten in Unterzahl
— Bei Torerfolg darf wieder erganzt werden
— Kein Erganzen zur Uberzahl

« KEINE Zeitstrafen mehr!

« Mind. 3 Spieler inkl. TW auf Platz, sonst Abbruch!

FuRRball in der Halle

b5
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Spielfortsetzungen & Abstande

Abstand zum Ball: 5 Meter / 3 Meter

Direkter Freistol3
- Vergehen nach Regel 12: kumulierte Foulspiele beachten!

Indirekter Freistol}

Einkick (ersetzt Einrollen): bei Ball im Seitenaus & an Decke

nur Abwurf durch den Torwart

Eckstol3

Anstol3 (nur 3 Meter Abstand)

SR-Ball

Strafstold aus 6 Metern

Freistol3 von der 10-Meter-Markierung (nach kummuliertem Foul )

Bei Einkick, Anstol3 und Abwurf keine direkte Torerzielung madglich

FuRRball in der Halle
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IdF Im gegnerischem Strafraum fur Angreifer

Ballposition immer auf der Strafraumlinie !

FuRRball in der Halle

i/
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offizielle Handzeichen des SRs (1)

IR

Einkick (1
Torabwurf (1 Eckstoss (1

FuRRball in der Halle
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offizielle Handzeichen des SRs (2)

Anstoss/Spielfortsetzung Direkter Freistoss/Strafstoss Indirekter Freistoss

FuRRball in der Halle
19
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offizielle Handzeichen des SRs (3)

Il

v
&

Vorteil kein kumuliertes Foul Vorteil kumuliertes Foul Finftes kumuliertes Foul

FuRRball in der Halle
20



Kumulierte Fouls (1)

Ab 5. bzw. 6. Foul pro Halbzeit: Teamstrafe (10m oder dF)

Turnierausschreibung beachten, vil. auch schon ab weniger
Fouls

Mit Ende der 1. Halbzeit verfallen die kumulierten Fouls wieder

Bei Foul zw. Torauslinie und 10-Meter-Marke: entweder am Tatort
oder von der 10-Meter-Marke, Mannschaft entscheidet!

Foul im Strafraum = Strafstol? aus 6 Metern
Sonst: Freistol? von der 10-Meter-Marke

Vortell nach 5. Foul mit viel Bedacht einsetzen, idR ist Freistol3
von 10-Meter-Marke besser (zu verkaufen)

Das 5. kumulierte Foul wird angesagt von Turnierleitung

FuRRball in der Halle

R1
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Kumulierte Fouls (2)

Wahlbereich des Schitzen

Fuisball in der Halle




Kumulierte Fouls (3)

« Vorteil anzeigen

* In néachster Spielruhe: Pfiff, zur Mittellinie laufen, Handzeichen
« 1 oder 2 Fouls anzeigen mit erhobenen Finger(n)

« Andere Hand zeigt Richtung Team, das gefoult hat

Kumuliertes Foul nach Vorteil (3)

e Vorteil kumuliertes Foul Kumuliertes Foul nach Vortell (1)

R3
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Freistol3 von der 10-Meter Marke (1)

« Statistische Erfolgsquote: ca. 50%
 Bei Foul hinter der 10-Meter Marke - Freistold von 10-Meter-Marke

 Bei Foul zw. Torauslinie und 10-Meter Marke: entweder am Tatort
oder von der 10-Meter-Marke, Mannschaft entscheidet

« Alle Spieler hinter Ball (aul3er TW) und 5 Meter entfernt
 TW muss nicht auf Linie stehen

» Schuss muss direkt aufs Tor gehen, kein Ab- oder Ausspielen moglich

FuRRball in der Halle
24
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Freistol3 von der 10-Meter Marke (2)

FuRRball in der Halle
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W Strafsto

« Entfernung: 6 Meter
 Torwart muss auf der Torlinie stehen

* Alle anderen Spieler mind. 5 Meter vom Ball entfernt und
aulderhalb des Strafraums, hinter dem Ball

* Regelverstole:
« nahezu wie ,drauf’en”

FuRRball in der Halle




4-Sekunden-Regel (1)

« Spielfortsetzungen innerhalb von 4 Sekunden, sobald Ball ,spielbar”

« Wann st Ball ausfuhrbar?
— Ball liegt bereit am Ausfuhrungsort
— Spieler hat die Chance zu spielen (in Ballnéhe)
— Gegenspieler hat Abstand eingenommen (Vorteilsregelung beachten)
— Entscheidungliegt beim SR

« Lautes(!) Anzahlen beginnt mit geschlossener Faust

* Anzahlen mit gestrecktem Arm und Fingern
« Dann: Eins, zwei, drei “, Pfiff

« ,offenes” Anzahlen nicht bei Freistol3 (Verwechslungsgefahr dF/idF)

FuRRball in der Halle

27
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4-Sekunden-Regel (2)

4 Sekunden zahlen (1)

FuRRball in der Halle

4 Sekunden zahlen (2)

28



4-Sekunden-Regel (3)

« Anzahlen bel nahezu jeder Spielfortsetzung

« Aufhebung der 4 Sekunden-Regel bei Strafstol3 & 10-Meter-
Freistol3

» Bel Verletzung der 4 Sekunden-Regel: Wechsel des Ballbesitzes
ans gegnerische Team

« Mitlogischer Spielfortsetzung:

— Einkick - Einkick
— Ecksto3 -2 Abwurf
— FreistoR -2 indirekter Freistol3

— Abwurf - indirekter Freistol}

RO
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Sonderrolle des Torwarts

Abwurf, kein Abstol3 mehr
Abwurf GUber Mittellinie erlaubt
TW darf in gegnerischer Halfte mitspielen wie Feldspieler!

4-Sekunden-Regel fur TW in eigener Halfte. Sobald TW den Ball hat:
TW anzahlen, auch wahrend des laufenden Spiels

TW hat nur einen Ballkontakt in eigener Halfte. TW darf Ball erst
wieder in eigener Halfte spielen, wenn Gegner am Ball war

Bereits Abwurf, Freistol3 oder Einkick des TW zahlt als erster Kontakt
Bei Verstol3: idF, wo Ball

Vorsicht: hochste Konzentration, hier passieren leicht Fehler!

FuRRball in der Halle

30
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Sonderregeln Spielende

 Schuss aufs Tor wahrend Schlusssirene ertont
— Unmittelbare Wirkung abwarten

— Geht der Ball direkt oder nach Abwehrreaktionen des TW oder
Verteidigers ins Tor - Tor

— Springt Ball von Latte ins Tor - Tor
o StrafstofRe und Freistofde von der 10-Meter-Marke werden noch

ausgefihrt
— analog zur Regeln: ,Strafstol} in der Spielverlangerung”

FuRRball in der Halle
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6-Meter-Schiel3en (Play-offs)

ntscheidung gefallen ist.

« Das grof3ere Team mul3 die Anzahl der Schitzen entsprechend der Anzahl des
Gegners reduzieren

« Alle moglichen Schitzen der Mannschaften missen sich zu Beginn auf dem
Spielfeld befinden.

FuRRball in der Halle
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cotolpersteine® fur SRs und Spieler

 Nichtbeachtung absolutes Gratschverbot

« TW Abwurf > kein > AbstoR3
« 2. Ballkontakt des TWs in eigener Halfte

 Einkick statt Einrollen
 Einkick statt idF bel Ball an Hallendecke

« Aulerachtlassung der 4-Sekunden-Regel
e 10m bei Uberschreitung Anzahl kumuliertes Foul
« Laibchen fur AW-Spieler
 (Bel zwel SRs)

— Lauf- & Stellungsspiel des SR
FuRball in der Halle — Abspracheprobleme im SR-Team

33



auf jeden Fall :

>> Futsal <<
Hallenfuf3ball Zukunft
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GEMEINSAM+FAIR




