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Leitfaden: BFV-Robotertexte/ 

Aliasnamen im SpielPLUS hinterlegen
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Robotertexte sind Spielvor- und Nachberichte, die automatisch – also nicht
durch einen Menschen, sondern softwaregestützt – erzeugt werden. Eine so
genannte Textmaschine wird mit verfügbaren, offiziellen, amtlichen und
strukturierten Daten aus dem Spielbetriebsprogramm SpielPLUS respektive dem
DFBnet befüllt – "hinten heraus" kommt ein fertiger Vorbericht oder
Nachbericht.

Grundlegende Information zu BFV-Robotertexten 
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Jeder Verein kann die Textqualität der Robotertexte verbessern, indem er einen
alternativen Vereinsnamen mitsamt des passenden Artikels im SpielPLUS
hinterlegt. So könnte der FC Schweinfurt 05 den Alternativnamen "Die
Schnüdel" hinterlegen, der FC Ingolstadt "Die Schanzer", der FC Passau "Die
Dreiflüssestädter" usw.

Die Erfassung und Angabe alternativer Vereinsnamen ist im SpielPLUS-
Vereinsmeldebogen möglich. Es handelt sich hierbei grundsätzlich um einen
einmaligen Arbeitsaufwand, denn die Vereisnamen können für die kommende
Saison übernommen werden. Optional hat sogar jede Vereinsmannschaft die
Möglichkeit, ihren alternativen Namen anzugeben.

Mit Aliasnamen die Texte abwechslungsreicher machen
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Auf der Startseite der Mannschaftsmeldung können Sie zunächst die Vorlage für Ihre Mannschaften
erstellen. Es gibt zwei Vorlagen, eine für Senioren-Mannschaften und eine für Jugend-Mannschaften.
Diese füllen Sie ganz einfach wie folgt aus:

1. Namen eingeben

2. Artikel auswählen

3. Beispieltext überprüfen

4. Speichern

Die Aliasnamen und die Artikel können Sie jederzeit ändern. Eine Änderung in der Vorlage hat keine
Auswirkungen auf bereits gemeldete Mannschaften. Änderungen werden erst bei der Erstellung
einer neuen Mannschaftsmeldung berücksichtigt. Eine Ausnahme bildet Ihr offizieller Vereinsname,
dieser ist nicht änderbar, aber Sie können einen passenden Artikel für Ihren Vereinsnamen
auswählen.

Wie erstelle ich Aliasnamen?
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Im Formular einer neuen Mannschaftsmeldung werden automatisiert die Aliasnamen aus der
entsprechenden Vereins-Vorlage (Senioren oder Jugend) übernommen. Mannschaftsverantwortliche
können für ihre Mannschaft jedoch auch individuelle Namen vergeben. Dies funktioniert ganz
einfach wie folgt:

1. Namen eingeben

2. Artikel auswählen

3. Beispieltext überprüfen

4. Melden/Speichern (am Formularende)

Eine Anpassung der Aliasnamen können Sie auch hier jederzeit vornehmen. Es werden immer die
jeweils aktuell eingetragenen Aliasnamen auf BFV.de/in der BFV-App veröffentlicht. Der offizielle
Mannschaftsname kann ausschließlich während der Meldefrist bearbeitet werden, der passenden
Artikel ist jedoch jederzeit änderbar.

Wie erstelle ich Aliasnamen für meine Mannschaft?
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